Com uma caneta na
mio, Romana Amaral,
aluna da Escola Secunda-

riaDr.2 Felismina Alcinta-

ra, em Mangualde, corrige:

- noquadro da sala de aula
uma carta de trabalho re-
digida em francés. Adicio-
naimagens, arrasta caixas

" detexto, sublinha palavras
essenciais e alteraa ordem
do documento. Tarefas es-
tranhas se realizadas num
tradicional quadro, mas a
caneta utilizada pela alu-
nanio € umsimples pau de
giz, nemo quadro é consti-
tuido por lousa.

Em 24 salas de aulas de
estabelecimentos de ensi-
no do pré-escolar até ao se-
cundirio, dos concelhos de
Mangualde e de Penalva
do Castelo, as particulas
poluentes do giz e os baru-
lhos arrepiantes que pro-
vocam a riscar alousa pre-
ta dos quadros tradicionais
50 algo do passado. Des-
deJaneiro de 2007, 13 esco-
las, associadas ao Centro
de Formiacdo de Penalva
e Azurara, participam no

projecto “Inov@r com £

QI", um projecto dedicado
a implementacio de Qua-
dros interactivos “Magi-
cBoards” nas salas de au-
las.

E num desses quadros
que Romana Amaral parti-
Thacom os colegas o traba-
1ho desenvolvido em casa
no seu cornputador,

O projecto de
implementacio dos qua-
dros interactivos surgiu
quando o Centrode Forma-
¢do de Penalva e Azurara
(CFPA) efectuou, em Mar-
¢o de 2006, o workshop
“Quadros interactivos na
Sala de Aula”, com a par-
ticipacdo das quatro em-
Presas que se encontravaim
a comercializar o produ-
to. “J4 estdvamos a obser-
var o que se fazia em ter-
mos de novas tecnologias
e decidimos que queria-
mos desenvolver um pro-
jecto abrangente”, afirma
o director do CFPA, José
Miguel Sousa.

O novo recurso educa-
cional distingue-se pelo
facto de permitir uma
maior interactividade e
dinamizagido das aulas
€, A0 Masmo tempo, por
aglutinar em si uma sé-
rie de servigos que ultra-

1 Professores e alunos sentem-se motivados pela dinamica e interactividade dos quadros interactivos

PAssam a mera correccao
de trabalhos. Pesquisa na
internet, projecgdo de vi-
deos, visualizacio e mani-
pulacio de imagens, grava-
¢ao das aulas e impressio
de documentos na propria
sala de aula sdo algumas
das novas tarefas que os
“MagicBoards” permitem
realizar. Os alunos passa-
ram “a ver, ouvir e sentir o
quadro” como refere José
Miguel Sousa.

O projecto serd desenvol-
vido até 2009 e conta com
a participagdo de 53 profes-
sores de diferentes idades,
com ou sem habitos de uso
das novas tecnologias.

Odirector e os professo-
res envolvidos nainiciativa
acreditam que o projecto
“Inov(@r com QI" servird
para “cativar a atencio dos
alunos para a aprendiza-
gem dos contetdos esco-
lares”, alterando, assim, os
resultados do rendimento
obtido pelos discentes,

“Ma aula, ha menos per-
cade tempo e o estudo aca-
ba por ser mais aliciante
para os alunos. Nas aulas
das turmas que apresen-
tam dificuldade de apren-

dizagem tedrica, procu-
ro sempre usar o quadro
interactivo”, reforga a do-
cente de Lingua Francesa
na Escola Secunddria Dr.#
Felismina Alcintara, em
Mangualde, Helena Albu-
guerque, que admite ser
uma fi da nova ferramen-
ta. “Eu ji ndo me imagino
a leccionar sem o quadro
interactivo”.

De uma maneira ge-
ral, os alunos séo da mes-
ma opinido. “Eu sinto-me
mais cativado, pois existe
uma maior interactividade
na avaliagio dos alunos. O

quadro permite aindauma
maior facilidade na apre-
sentagdo dos trabalhos”,
sublinha o aluno Fausto
Correia.

Tendo em conta que a
tecnologia por si s ndo é
suficiente, os docentes sao
os veiculos prioritarios
do projecto “Inovi@r com
QI". Mudar as priticas dos
professores e incentivi-los
a trabalhar em conjunto
& um dos desafios da ini-
ciativa. Com a introdugio
dos quadros interactivos,
as aulas deixaram de ser
“um debitar de maté-

= Segundo o director do Centro de For-
macao de Penalva e Azurara, José Miguel
Sousa, o projecto “Inov@r com Q1" é
“pioneiro” pelo “modo como estd a ser
implementado”, pois os quadros utiliza-
dos encontram-se fixos nas salas de aulas,
afectos sempre as turmas e aos professores
envolvidos, o que ird permitir compreender
melhor quais os resultados alcangados.

O projecto “Inovar com QI" resulta de uma
parceria entre o Centro de Formacao de
Penalva e Azurara e a Arial Editora.

A implementagdo dos 24 quadros

ria”. Os professores, para
retirarem proveito da
tecnologia, terfo de “tra-
balhar de modo colabora-
tivo”, planear as aulas em
conjunto com outros pro-
fessores e “perder” mais
tempo na organizagdo e
estruturacio das aulas.
“No outro dia, uma pro-
fessora demorou duas ho-
T4s a preparar uma activi-
dade parauma aulacomo
quadro interactivo. E, essa
matéria foi apresentada
posteriormente em quin-
ze minutos”, exemplifica
o director do CFPA.

interactivos nas salas de aulas de estabele-
cimentos de Penalva e Mangualde, ndo obri-
gou a remodelaco do espago. Os quadros
necessitarr, apenas, de se encontrarem liga-
dos a um videoprojector e a um computador
multimédia. As imagens de computador sdo
projectadas para o quadro através de um
projector, padendo o software ser contro-
lado no préprio quadro ou no computador.
Os utilizadores podem escrever no quadro
usandoa caneta, adicionar notas sobre ima-
gens, utilizar a caneta como rato e contralar
aplicagéies directamente no quadro.

Com o intuito de res-
ponder ao desafio, os do-
centes encontram-se a re-

ceber formacio, desde Se-
tembro de 2006. Através
de uma plataforma e-lear-
ning e de um portal (www,
inovar.pt), no qual os pro-
fessores partilham as suas
experiéncias com outros
profissionais do sector da
educacio, nomeadamente,
através dos didrios de bor-
do, dos forins e do down-
load de ficheiros. O portal
do projecto estid aberto ato-
dos os docentes que leceio-
nem em escolas que possi-
am quadros interactivos.

As alteragOes nas pra-
ticas lectivas, na configu-
ragao dos docentes e na
implementacio das novas
tecnologias entre os pro-
fessores estardo em cons-
tante avaliagdo até ao final
do projecto, em 2009, Con-
tudo, o director do CFPA
confessa que “é impossi-
vel colocar um ponto final
na nova tecnologia” e que
havera possibilidades de
0s quadros continuarem
naescola.

Ana Filipa Rodrigues




